
WnctpyMentapuii BHyTpeHHeii CHCTeMbI OW|EHKH Ka4yecTBa OOpa30BaHHA 

(BCOKO) 

MuctpyMeHtapuHii mpospeyeHua meyarorMuecKoH QMarHOCTHKH COCTOMT H3 

cyleqyFOWux wacTeH. 

1. Onucanve NoKka3atesel U ypoBHe NpoxBeHHA MHHUMATHBbI B OOWIeHHH, 

MIpoBok, MO3HaBaTeJIbHO-HCCIIeJOBAaTeJIbCKOM, MpOAYKTHBHOH MpakTHKax, a Tak2Ke 

J{BHraTeJIbHOH AKTHBHOCTH y AeTel JOWIKOJIBHOrO BO3pacTa. 

2. YHu@uyMpoBaHHble (opMbI HaOmoOZeHUuA (Kapta pa3BuTHs) B 5-H Buyax 

We@TCKOU eATebHOCTH B AMamaz0He OT 3 Wo 7 net (3-4, 4-5, 5-6, 6-7 mer) 

- B CIOXKeTHOH urpe; 

- B urpe c NpaByiaMy; 

- B MIpOAyYKTHBHOM eATeIbHOCTH; 

- B MO3HABATCJIBHO-HCCIEAOBaTeJIBCKOM JeATCJIBHOCTH; 

- B (BHraTeJIbHOM AKTHBHOCTH. 

Kaxibli BA WeaTesbHOCTH JeTeli QOWIKONbHOrO BO3pacTa cnocoOcTByeT 

pa3BUTHIO H MpOABJIeHHIO ONpeseeHHOK Cbepbl MHALMATHBEI: 

- TBOpYecKad MHHWMaTUBa, 

- MHMWMaTHBa Kak Weslemoularanve UM BOsIeBOe YCHJIHe, 

- KOMMYHHKaTHBHad HHAUMAaTHBa, 

-lO3HaBaTeJIbHad MHUUMAaTUBa (sHOOO3HAaTeJIbHOCTS), 

- JBUraTesIbHad MHUWMATHBA. 

Kaxyai 3 YHHQYUMpOBaHHbIX KapT pa3BHTHA BKIOYaeT ONMCaHHe 

noka3aTeleH Tpex ypoBHeli (HH3KHH, cpeqHHH, BbICOKH) NpOABJICHHA MHHLMATHBBI 

y Wetei B Wuama3oHe oT 3 yo 7 net (3-4, 4-5, 5-6, 6-7 meT), B COOTBETCTBHH C 

pa3spaOoTKoH moKa3aTelei MU ypoBHeli MposxBNeHHA MHHUMaTHBbI B OOMIeHHH, 

MIpoBOH, NO3SHAaBaTeJIBHO-HCCIeNOBaTeIbCKON, MPpOAYKTHBHOH MpakTHKax, a TaK7Ke 

BUraTesIbHOH AKTHBHOCTH y JeTeH JOWIKOBHOrO BO3pacTa. 

3. PekoMeHyallMu JIA Nezarora MO 3alOJIHeHHIO YHH@MUMPOBAaHHBIX KapT 

pa3BHTHA JeATeMIbHOCTH JeTeH B WMana30He OT 3 Wo 7 net (3-4, 4-5, 5-6, 6-7 ner).
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Описание показателей и уровней проявления инициативы в общении игровой, познавательно-

исследовательской, продуктивной практиках, а также двигательной активности у детей дошкольного возраста 

Название инициатив 1 уровень\низкий: 

(типично в 3-4 года): 

2 уровень\средний: (типично в 

4-5 лет): 

3 уровень\высокий: (типично в 6-7 лет): 

1.ТВОРЧЕСКАЯ 

ИНИЦИАТИВА: 

НАБЛЮДЕНИЕ ЗА 

СЮЖЕТНОЙ ИГРОЙ 

Показатели: 

Активно развертывает 

несколько связанных по 

смыслу условных действий 

(роль в действии), 

содержание которых 

зависит от наличной 

игровой обстановки; 

активно использует 

предметы-заместители, 

наделяя один и тот же 

предмет разными 

игровыми значениями; с 

энтузиазмом многократно 

воспроизводит 

понравившееся условное 

игровое действие(цепочку 

действий)с 

незначительными 

вариациями. 

Ключевые признаки 

в рамках наличной 

предметно-игровой 

обстановки активно 

развертывает несколько 

связанных по смыслу 

игровых действий (роль в 

действии);  

Показатели: 

Имеет первоначальный замысел 

("Хочу играть в больницу", "Я - 

шофер" и т.п.); активно ищет 

или видоизменяет имеющуюся 

игровую обстановку; принимает 

и обозначает в речи игровые 

роли; развертывает отдельные 

сюжетные эпизоды (в рамках 

привычных последовательностей 

событий), активно • используя не 

только условные действия, но и 

ролевую речь, разнообразя 

ролевые диалоги от раза к разу; в 

процессе игры может переходить 

от одного отдельного сюжетного 

эпизода к другому (от одной 

роли к другой), не заботясь об их 

связности. 

Ключевые признаки 

имеет первоначальный замысел, 

легко меняющийся в процессе 

игры; принимает разнообразные 

роли; при развёртывании 

отдельных сюжетных эпизодов 

подкрепляет условные действия 

ролевой речью (вариативные 

Показатели: 

Имеет разнообразные игровые замыслы; 

активно создает предметную обстановку "под 

замысел"; комбинирует (связывает) в процессе 

игры разные сюжетные эпизоды в новое целое, 

выстраивая оригинальный сюжет; может при 

этом осознанно использовать смену ролей; 

замысел также имеет тенденцию воплощаться 

преимущественно в речи (словесное 

придумывание историй), или в предметном 

макете воображаемого "мира" (с мелкими 

игрушками-персонажами), может 

фиксироваться в продукте (сюжетные 

композиции в рисовании, лепке 

конструировании). 

Ключевые признаки 

комбинирует разнообразные сюжетные 

эпизоды в новую связную последовательность; 

использует развёрнутое словесное 

комментирование игры через события и 

пространство (что - где происходит с 

персонажами); частично воплощает игровой 

замысел в продукте (словесном – история, 

предметном – макет, сюжетный рисунок). 

 

Onnucanne nokasaTeJlel HW ypoBHel IposBJIeCHHA HHHUMATHBBI B OOW[CHHH HIpoBOoH, 103HaBaTeJIbHO- 

MCCIeEAOBAaATeIbCKON, IPOLYKTHBHON NpakTHKaX, a TakKKe ABHTaTeJIbHOM AKTHBHOCTH y eTeH JOUWKOJILHOrO BO3pacTa 
  

Ha3BaHHe YHUUWMaTUB 1 ypopenb\Hn3kuHi: 
(THOHWUHO B 3-4 roma): 

2 ypoBenb\cpeHH: (THIH4HO B 
4-5 s1eT): 

3 ypoBeHb\BbICOKHH: (THIMM4HO B 6-7 JeT): 

  

  

1. TBOPYECKAA 
WMHULUMATUBA: 

HABJIFOAEHHE 3A . 

CIOXKETHOU UTPOU 

  

TlokasatTesn: 
AKTHBHO pa3BepTbIBaeT 

H€CKOJIBKO CBA3AHHBIX IO 
CMBICJIY YCJIOBHbIX JJeHCTBUM 

(poub B eHcTBUN), 
coep»KaHie KOTOPbIxX 

3aBHCHT OT HasIM4HO 
HIpOBon OOCTaHOBKH; 

AKTHBHO HCIIOJIb3yeT 
IIpe{MeTbI-3aMecTHTeJIN, 

HajleJIaad ONMH MU TOT Ke 
IIpeqMeT pa3HbIMU 

HIpOBbIMH 3HAYCHHAMH; C 
3HTY3Ha3MOM MHOTOKpaTHO 

BOCIIPOH3BOJHMT 
MOHPaBHBIeecA YCIIOBHOe 

HIpoBoe elicTBHe(WenouKy 
TeHcTBUH)c 

He3HadHTeJIBHBIMU 
BapHaluamMu. 

Kuiroveeoie npuznaku 
B paMKax HaJIM4HOW 

IIpe{MeTHO-HIpoBoli 
OOcTaHOBKH aKTHBHO 

Ppa3BepTbIBaeT HECKOJIBKO 
CBA3AHHBIX 110 CMBICILY 

HIpOBbIX JeHCTBHH (poJb B 
jjeHicTBUH);   

IlokasaTesn: 
Vimeet nepBonayasIbHbli 3aMBbICed 

("Xouy urpatb B OombHUy", "A - 
wodep" H T.11.); AKTHBHO HIeT 

WIM BUJOH3MeHACT MMEFOLILyIoca 
HIpoByto OOCTaHOBKy; IpHHuMaeT 

MW OOo3HayaeT B Ped HIpOBbie 
POJIM; pa3sBepTHIBacT OTICJIbHBIC 

CIOKECTHBIC IIM30bI (B paMKax 
IIPHBBIMHBIX MOCIeEOBATeJIBHOCTeH 

coObITHH), AKTHBHO * HCHOIb3yA He 
TOJIBKO YCJIOBHBIe JEHCTBUA, HO 

pouleByto peub, pasHoobpa3a 
poJleBbIe JMaJIOIM OT pa3za K pa3y; B 

TIpowecce HIpbI MO*KeT NepexoAUTb 

OT OJHOFO OTCJIbHOTO CIOHKETHOTO 
3TM30Ja K Ipyromy (oT ofHOK 
pou K pyro), He 3a00TAcb 06 ux 

CBA3HOCTH. 

Kuroyveeoie npu3znaxu 
MMECT IepBOHAYaJIbHbIN 3aMBICEI, 
JIerKO MeHAOMIMMCA B Wpomecce 

HIpbI; IpHHUMaeT pasHooOpa3HBle 
pOJIM; IIpH pa3sBepTLIBaHHH 

OTJ[CJIBHBIX CHOXKCTHBIX STIH30J0B 
MOKperiadeT YCIOBHbIe JeHCTBUA 

pouleBol peubio (BapHaTHBHBIe   

TlokasaTesm: 
Vmeert pa3Hoob0pa3Hble HrpOBble 3aMBICIIBI; 

aKTHBHO CO3aeT peyMeTHy!1o0 OOcTaHOBKy "TO, 
3aMBICeyI"; KOMOMHUpyeT (CBA3bIBaecT) B IIporecce 

HIpbI pasHble ClOX*KeCTHbIe IIM30UbI B HOBOE ese, 
BbICTpaHBad OPHTMHAIIbHbIM CKO%KCT; MOKET IPH 

3TOM OCO3HAHHO HCIIOIb30BaTb CMeHY posleit; 
3AMBICeII TAKKe HMCCT TCHJCHIIMIO BOIMIOWLATbCA 

IIPCHMYIeCTBeEHHO B pe4dH (CIOBeECHOe 
IIPHyMbIBaHHe UCTOPHM), WIM B IIpetMeTHOM 

MakKeTe BOOOpaxkaemoro "Mupa" (Cc MeJIKHMH 
HIpyliKaMH-lepcoHaxKaMi), MO2%KeT 

(PUKCHpOBATECA B MpOAyKTe (croxKeTHBIC 
KOMII03HI[MHM B PHCOBaHHhH, JIemKe 

KOHCTpyHpoBaHun). 

Kurouveeoie npu3znaku 
KOMOMHUpyeT pa3sHooodpa3Hble CloxKeTHBIC 
3TIM30]{bI B HOBYIO CBA3HY!O MOCIICOBaTeJIbHOCTS; 

UCHOJIb3YeT PasBEPHYyTOe CJIOBECHOe 
KOMMEHTHpoOBaHHe UIpbl Yepe3 COOBITHA H 

IIpOcTpaHcTBO (4YTO - re MpOuCcxoOAHT c 
TlepcoHaxKaMM); YACTHYHO BOMMIOMIAaeT HTPOBON 

3AMBICEeII B IIpOyKTe (CJIOBeCHOM — HCTOpHA, 
TIPe€JIMeTHOM — MaKeT, CIOXKCTHbIM PHCYHOK). 
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вариативно использует 

предметы-заместители в 

условном игровом 

значении. 

диалоги с игрушками или 

сверстниками). 

 

2. ИНИЦИАТИВА КАК 

ЦЕЛЕПОЛАГАНИЕ И 

ВОЛЕВОЕ УСИЛИЕ: 

НАБЛЮДЕНИЕ ЗА 

ПРОДУКТИВНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТЬЮ. 

 

Показатели: 

Обнаруживает стремление 

включиться в процесс 

деятельности (хочу лепить, 

рисовать, строить) без 

отчётливой цели, поглощён 

процессом (манипулирует 

материалом, изрисовывает 

много листов и т.п.); 

завершение процесса 

определяется исчерпанием 

материала или времени; на 

вопрос: что ты делаешь? - 

отвечает обозначением 

процесса (рисую, строю); 

называние продукта может 

появиться после окончания 

процесса (предварительно 

конкретная цель не 

формулируется). 

Ключевые признаки: 
поглощён процессом; 

конкретная цель не 

фиксируется; бросает 

работу, как только 

появляются отвлекающие 

моменты, и не 

возвращается к ней. 

 

Показатели: 

Обнаруживает конкретное 

намерение-цель ("Хочу 

нарисовать домик..., построить 

домик..., слепить домик"); 

работает над ограниченным 

материалом, его 

трансформациями; результат 

фиксируется, но удовлетворяет 

любой (в процессе работы цель 

может изменяться, в 

зависимости от того, что 

получается). 

 

Ключевые признаки: 
формулирует конкретную цель 

("Нарисую домик"); в процессе 

работы может менять цель, но 

фиксирует конечный результат 

("Получилась машина"). 

 

Показатели: 

Имеет конкретное намерение-цель; работает 

над материалом в соответствии с целью; 

конечный результат фиксируется, 

демонстрируется (если удовлетворяет) или 

уничтожается (если не удовлетворяет); 

самостоятельно подбирает вещные или 

графические образцы для копирования ("Хочу 

сделать такое же") - в разных материалах 

(лепка, рисование, конструирование). 

 

Ключевые признаки: обозначает конкретную 

цель, удерживает её во время работы; 

фиксирует конечный результат, стремится 

достичь хорошего качества; возвращается к 

прерванной работе, доводит её до конца. 

 

  

BapHaTUBHO UCHOJIb3 yeT AMaoru Cc UrpyuikaMy WIN 

  

  

IIPCIMETHI-3AMECTUTEJIN B CBepCTHHKaMi). 
yCJIOBHOM HTpOBOM 

3HayeHHH. 

2. MHULMATUBA KAK Tloka3atesm: Tloka3aTesm: Tloka3aTesm: 

LEJIEMOJIATAHHE U 
BOJIEBOE YCUJIME: 
HABJIFOJIEHHE 3A 
HPOJTYKTMBHOU 
JIEATEJIBHOCTBIO. 

  

OouapyxKuBaeT CTpemsIeHHe 
BKJIOUMTBCA B TIPOUecc 

J[CATCJIBHOCTH (XO4Y JICMMTb, 
PUcoBaTh, CTPOUTB) 6e3 

OTYETIMBON LesIM, NOrIONeH 

IIpomeccom (MaHuilysMpyetT 

MaTepnasioM, H3PpHCOBbIBaeT 
MHOTLO JIMCTOB H T.I1.); 

3aBeplleHHve porecca 
onpeyesaeTca HCUepraHHeM 

MaTepHasia WIM BpeMeHH; Ha 
BOIIPOC: 4TO THI eae? - 

OTBeYyaeT OO03HAaYeHHeM 

Impomecca (pucyto, cTporo); 
Ha3bIBaHHe MIpOAyKTa MO%*KeT 
MOABUTBCA MOCIe OKOHYAHNA 

lpolecca (mpesqBapuTesIbHO 
KOHKpeTHad [esIb He 

(bopmysmupyetcs). 

Kiroyveebie npuznaku: 
MOPIOWEH MpoleccoM; 
KOHKpeTHad [lesb He 

(bukcupyetca; Opocaet 
padoty, Kak TOJIbBKO 

MOABJIAIOTCA OTBIIEKaroOIMe 
MOMEHTHI, 1 He 

BO3BpallaeTca K Heli.   

Oouapy2kuBaeT KOHKpeTHOe 
HaMepeHne-tiesb ("Xouy 

HapHcoBaTb JOMHK..., IOCTPOHTb 
JJOMUK..., CIICIMHTb JJOMUK"); 

padoTaeT Hay, OrpaHHucHHbIM 
MaTepHasioM, ero 

TpaHcopMallMAMH; pe3yiIbTaT 
(bukcupyetca, HO yYOBJIETBOpAeT 

OOOH (B Ipolecce paOoTH! lesb 
MOXKeT H3MeCHATECA, B 

3aBHCHMOCTH OT TOrO, 4TO 

mouyuaetcs). 

Kiroveeoie npu3naku: 
(bopMysIMpyeT KOHKpeTHY!0 LeJIb 
("Hapucyto JOMUK"); B Wporecce 

paOoTbI MOXKeT MeHATH Melb, HO 
(buKCHpyeT KOHCYHBIM pesyIbTAaT 

("Ilomyansacb Mammna"). 

  

VmeeT KOoHKpeTHOe HaMepeHne-lesb; padotaerT 
Haj MaTepHaJIOM B COOTBETCTBHH C I[eCJIbIO; 

KOHCYHBIM pe3syIbTaT (PUKCUpyerca, 
JeEMOHCTpupyetca (CCIM yAOBICTBOpAeT) HII 

YHHYTOKaeTCA (CCIM He YROBIETBOPAeCT); 
CAMOCTOATEIIBHO HOAOUpaeT BeIHbIe WI 

rpaduyeckne oOpa3iibl Wiad KomMpoBanna ("Xouy 
celaTb TakKOe Ke") - B pasHbIX MaTepHasiax 

(lelika, pHCoBaHHe, KOHCTpyupoBaHne). 

Kuiroyvesoie npuznaku: 0003HauaeT KOHKpeTHYIO 
lesb, yep»KuBaeT e€ BO BpeMa padoTHI; 

(puKcupyeT KOHCYHBI pesyIbTaT, CTPeMHTCA 
JJOCTH4b XOPOIero KayeCcTBA; BO3BpalllaeTcA K 

IipepBaHHo padoTe, JOBOAUT eé WO KOHIIa. 
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3.КОММУНИКАТИВНАЯ 

ИНИЦИАТИВА: 

НАБЛЮДЕНИЕ ЗА 

СОВМЕСТНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТЬЮ - 

ИГРОВОЙ И 

ПРОДУКТИВНОЙ 

 

Показатели: 

Привлекает внимание 

сверстника к своим 

действиям, комментирует 

их в речи, но не старается, 

чтобы сверстник понял; 

также выступает как 

активный наблюдатель 

пристраивается к уже 

действующему сверстнику, 

комментирует и 

подправляет наблюдаемые 

действия; старается быть 

(играть, делать) рядом со 

сверстниками; ситуативен в 

выборе, довольствуется 

обществом и вниманием 

любого. 

 

Ключевые признаки: 
обращает внимание 

сверстника на 

интересующие самого 

ребенка действия 

("Смотри..."), 

комментирует их в речи, но 

не старается быть понятым; 

довольствуется обществом 

любого. 

 

Показатели: 

Намеренно привлекает 

определённого сверстника к 

совместной деятельности с 

опорой на предмет и 

одновременным кратким 

словесным пояснением замысла, 

цели ("Давай играть, делать..."); 

ведёт парное взаимодействие в 

игре, используя речевое 

пошаговое предложение – 

побуждение партнёра к 

конкретным действиям ("Ты 

говори...", "Ты делай..."); 

поддерживает диалог в 

конкретной деятельности; может 

найти аналогичный или 

дополняющий игровой предмет, 

материал, роль, не вступая в 

конфликт со сверстником. 

 

Ключевые признаки: инициирует 

парное взаимодействие со 

сверстником через краткое 

речевое предложение-

побуждение ("Давай играть, 

делать..."); поддерживает диалог 

в конкретной деятельности; 

начинает проявлять 

избирательность в выборе 

партнёра. 

 

Показатели: 

Инициирует и организует действия 2-3 

сверстников, словесно развёртывая исходные 

замыслы, цели, спланировав несколько 

начальных действий ("Давайте так играть..., 

рисовать..."); использует простой договор ("Я 

буду..., а вы будете..."), не ущемляя интересы и 

желания других; может встроиться в 

совместную деятельность других детей, 

подобрав подходящие по смыслу игровые 

роли, материалы; легко поддерживает диалог в 

конкретной деятельности; может инициировать 

и поддержать простой диалог со сверстником 

на отвлечённую тему; избирателен в выборе 

партнёров; осознанно стремится не только к 

реализации замысла, но и к взаимопониманию, 

к поддержанию слаженного взаимодействия с 

партнёрами. 

Ключевые признаки: в развёрнутой словесной 

форме предлагает партнёрам исходные 

замыслы, цели; договаривается о 

распределении действий, не ущемляя интересы 

других участников; избирателен в выборе, 

осознанно стремится к взаимопониманию и 

поддержанию слаженного взаимодействия. 

 

  

  

3.KOMMYHMKATUBHAA 
MUHUUMATUBA: 
HABJIFOJIEHUE 3A 
COBMECTHOM 
JIEATEJIBHOCTBIO - 
YUrPOBOH U 
HPOJYKTMBHOU 

  

Hloka3aTesn: 

IIpupiekaeT BHHMaHHe 
CBepCTHHKa K CBOMM 

TeHicTBHAM, KOMMeHTHpyeT 
UX B pe4dH, HO He CTapaeTca, 

YTOOBI CBEPCTHHK MOHAN; 
TakK%Ke BbICTyMaeT Kak 

aKTHBHBIM HaOHOLaTesib 
IIPHCTpauBaeTca K yKe 

TeHcTBy!OleMy CBepcTHHUKy, 
KOMMeHTUpyeT H 

HOAMpaBAeT HaOIIOTAeMbIe 
JeUCTBUA; CTapaeTca ObITb 

(urpaTb, JeaTb) pxOM co 
CBePCTHHKaMH; CHTyaTHBeH B 

BbIOOpe, JOBOJIBCTBYeTCA 
oOOlIeCTBOM HW BHUMaHHemM 

so6oro. 

Kirovesoie npu3znaku: 
oOpaliiaeT BHHMaHHe 

CBepcTHHKa Ha 
MHTepecyrollMe CaMoro 

peOenka JeiicTBua 
("Cmotph..."), 

KOMMEHTHpyeT HX B ped, HO 
He CTapaeTca OBITB TIOHATHIM,; 

TOBOJIBCTByeTCA OOLIECTBOM 

mHO60ro.   

Tloka3aTesm: 

Hamepeuuo lIpuBiiekaeT 

olpeyeséHHOrO CBepcTHHKa K 

COBMECTHOM JICATCJIBHOCTH C 

omoport Ha mpeyMeT Hu 

OJIHOBPCMCHHBIM KpaTKHM 

CJIOBCCHBIM IIOACHCHHEM 3aMBICwIa, 

qemu ("Jlapali urpatb, Wenare..."); 
BeET apHoe B3aMMOCHCTBHE B 

urpe, UCHOIb3yA pereBoe 

MOWaroBoe pewOx*KeHHe — 

moOyxTeHHe apTHéepa kK 

KOHKpeTHBIM JieHicTBHaM ("Tar 

ropopn...", "Tbr qemai..."); 
NMOAepxuBaeT THasor B 

KOHKpeTHOH JJeATeJIBHOCTH; MO%KCT 

HavTH aHaslOrM4Hbli WIM 

TONOJIHAOIMN APpOBOH peyIMerT, 

MaTepHall, pOJIb, He BCTYIIad B 

KOH@QJIMKT CO CBEPCTHHKOM. 

Kiuoveevie npusnaku: wHnuunpyet 
TlapHoe B3aHMOeHCTBHe CO 

CBepCTHHKOM Yepe3 KpaTKoe 

peyeBoe lpesyioxKeHne- 
nmoOyxqeHne ("Jlapaii urpatp, 
jematp..."); MOAepxkUBaeT Masor 

B KOHKpeTHOM JeaTesIbHOCTH; 
HauMHaeT MpOABIIATS 

w30UpaTeIbHOCTh B BbIOOpe 
mlapTHepa.   

TlokasaTesn: 

VUnuunupyet 4 oprann3yer elictBusa 2-3 
CBeEPCTHHKOB, CJIOBCCHO pa3BEpTbIBad HCXOJHbIe 

3AMBICIJIBI, WeJIM, CIJIAHAPpOBaB HECKOJIBKO 
HavayIbHbIx JevicTBun ("Jlapalite Tak urpare..., 

pucopatb..."); HCHOb3yeT IpocTou Aoropop ("A 
Oyy..., 2 BbI OyyeTe..."), He yIeMJIAa MHTepecsl 

*KeaHUA JIPYTHX; MOKET BCTPOMTKCA B 
COBMECTHYIO J[CATCJIbHOCTb JIPyrux eTeH, 

ToqoOpaB NOAXOAALIMe 10 CMBICIIY MTpOBbIe 
POJIM, MaTepHasIbI; JerKO MO WepxXUBaeT WHasOr B 

KOHKPeTHOM JjeATeJIBHOCTH; MO2%KCT HHULMUPOBAaTb 
HW OWepxKaTb IpocTrou WHwasor CO CBepCTHHKOM 

Ha OTBJICUGHHYIO TeMy; H30upaTeseH B BbIOOpe 
TlapTHEpoB; OCO3HAHHO CTPeMUTCA He TOJIBKO K 

peasIM3allMH 3aMbIcsIa, HO HW K B3a4MONOHHMaHHW, 
K M1OJ{epxKaHHtO0 Ci1axKCHHOTO B3aHMOJeHCTBUA C 

napTHépaMu. 

Kyiuoyvesole npu3naku: B pa3BepHyTOH CIOBeCHOM 

cbopMe lipeyyiaraeT mapTHépamM UCXOHbIe 

3AMBICIIBI, eI; JOTOBAapHBaeTCA O 
paciipeweseHun eicTBHH, He yUeMJIAd MHTepecsl 
JPyYrux y4aCTHHKOB; H30upaTesieH B BbIOOpe, 

OCO3HAHHO CTPeMHTCA K B3AMMOMOHHMAaHHIO U 
MOA epKaHHto CilaxKeCHHOTO B3aMMOeNCTBUA. 
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4. ПОЗНАВАТЕЛЬНАЯ 

ИНИЦИАТИВА - 

ЛЮБОЗНАТЕЛЬНОСТЬ: 

НАБЛЮДЕНИЕ ЗА 

ПОЗНАВАТЕЛЬНО-

ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКОЙ 

И ПРОДУКТИВНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТЬЮ 

 

Показатели: 

Замечает новые предметы в 

окружении и проявляет 

интерес к ним; активно 

обследует вещи, 

практически обнаруживая 

их возможности 

(манипулирует, разбирает -

собирает, без попыток 

достичь точного исходного 

состояния); многократно 

повторяет действия, 

поглощён процессом. 

Ключевые признаки: 

проявляет интерес к новым 

предметам, манипулирует 

ими, практически 

обнаруживая их 

возможности; многократно 

воспроизводит действия. 

 

Показатели: 

Предвосхищает или 

сопровождает вопросами 

практическое исследование 

новых предметов ("Что это? Для 

чего?"); обнаруживает 

осознанное намерение узнать 

что-то относительно конкретных 

вещей и явлений ("Как это 

получается? Как бы это сделать? 

Почему это так?"); высказывает 

простые предположения о связи 

действия и возможного эффекта 

при исследовании новых 

предметов, стремится достичь 

определённого эффекта ("Если 

сделать так..., или так..."), не 

ограничиваясь простым 

манипулированием; встраивает 

свои новые представления в 

сюжеты игры, темы рисования, 

конструирования. 

 

Ключевые признаки: задаёт 

вопросы относительно 

конкретных вещей и явлений 

(что? как? зачем?); высказывает 

простые предположения, 

осуществляет вариативные 

действия по отношению к 

исследуемому объекту, 

добиваясь нужного результата. 

 

Показатели: 

Задаёт вопросы, касающиеся предметов и 

явлений, лежащих за кругом непосредственно 

данного (как? почему? зачем?); обнаруживает 

стремление объяснить связь фактов, 

использует простое причинное рассуждение 

(потому что...); стремится к упорядочиванию, 

систематизации конкретных материалов (в 

виде коллекции); проявляет интерес к 

познавательной литературе, к символическим 

языкам; самостоятельно берётся делать что-то 

по графическим схемам (лепить,  

конструировать),  составлять  карты,  схемы, 

пиктограммы, записывать истории, 

наблюдения (осваивает письмо как средство 

систематизации и коммуникации). 

 

Ключевые признаки: задаёт вопросы об 

отвлечённых вещах; обнаруживает стремление 

к упорядочиванию фактов и представлений, 

способен к простому рассуждению; проявляет 

интерес к символическим языкам (графические 

схемы, письмо). 

 

  

  

‘(OWSOHI ‘ITWOX9 

ouOsbUed1) WeIses WHAIDhULOANHS AX 0odoLHH 

Lobrakodu ‘omHorKAcoed AWOLOOdL ¥ HAQODOLID 
‘WMHOLaeLorodu U doLued o1MHeAMhOLBAOLA 4 

OUHOIWOdLS LovaMKAdeHOO {xvlllod XITHHOHOLALO 
go 1g00dul0g Loviree 7nyvHNEndU arasanoiry 

‘(HMTeXMHAWWON HW HHITREMLEWOLOMS 

oaLorodd Ney OWIOL Lovaeado) KMHOOILrOeH 
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‘qLHMUdIr) WENOXS WHADDhHNedI OW 
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WHXDdhULOANHO » ‘odALedoLuL WOHILILeAeHEOU 
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OHHOsLOads0uI9H WOIACY ve XHIMTB KL ‘MMH 
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sHIPILVEVNOT] 
  

‘eLeLairkeod OIOHKAH FOKeAHOOI 

‘KAINDLQO AWOWOALOL90U 
M OIMHOMOHLO OW BUALOMOI 
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d KMHOLEeLOodu sI4gd0H HOD 
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OH “(,," NBL IH “NBL ALeLLairo 

MIroq,,) PLMOPPpe OIOHHOLOOdUO 

ThULOOY KOLMWOdLS ‘aO.LOWIodi 

XIGGOH HMHeAOLoIrOOn HII 

eLNoPPe OIOHKOWEO" HU BUALOMOI 
HEkAO O KHHOMOLOMIdH SIdLOOdI 

Lovalteenoida {(,,{4eL OLE AWOhOT] 
{ALPS OLE 119 Wey {’OLOCHALOL 
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XITHLOUMHOM OHFIOLHOOHLO OL-OLh 

qLeHek OMHOdOWeH DOHHBHEODO 

LovaMKAdeHoo ‘(,,{019h 
BUY? {OLE OLf,,) AOLOWIodu xI4a0H 

OHHRAOMOIION JONDOHNLNedU 

WWeOOdLIOg LoviKododi109 

MIM Lov xooarody] | 

SHLOLBEVNOT] 
  

‘BUALOMOY Lurosenodio04 

OHLEdNOIOHW SULOOHKOWEOE 

xu BeaMKAdeHQo 
Woh Led “HW 

LOACMIrATMHeON ‘WeLOWirodi 
WIGdOH X OOddLHU LOBIraBOdI 

inypunendyu argsanoiry 

‘WOOdddTIOdI HOMIOIIOL 
‘BUALOMOY LO’dOLAOL 
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HLOOMKOWEO XH 
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OHA LN SWHH 3 0odd.LHU 

LobIrakodi HW WHHO KACO 
d IQLOWIodi sIddOH Lovhowes 
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5. ДВИГАТЕЛЬНАЯ 

ИНИЦИАТИВА 

(НАБЛЮДЕНИЕ ЗА 

РАЗЛИЧНЫМИ 

ФОРМАМИ 

ДВИГАТЕЛЬНОЙ 

АКТИВНОСТИ 

РЕБЁНКА). 

 

Показатели: 

Ребёнок регулярно 

перемещается в 

пространстве, совершая 

различные типы движений 

и действий с предметами. 

Его движения энергичны, 

но носят процессуальный 

(движение ради движения) 

характер.  Не придаёт 

значения правильности 

движений, ин низкую 

эффективность 

компенсирует 

энергичностью. 

Ключевые признаки:  с 

удовольствием участвует в 

играх, организованных 

взрослым, при появлении 

интересного предмета не 

ограничивается его 

созерцанием, а 

перемещается к нему, 

стремится совершить с ним 

трансформации 

физического характера 

(катает, бросает и т.д.) 

Показатели: 

Совершает осознанные, 

дифференцированные 

относительно объектов и целей 

движения. Проявляет интерес к 

определённым типам движений 

и физических упражнений (бегу, 

прыжкам, метанию). Изменяет 

свои движения (совершает 

согласованные движения рук 

при беге, ловит мяч кистями рук 

и т.д.) в соответствии с 

рекомендациями взрослого, но 

может через некоторое время 

вернуться к первоначальному 

способу. С удовольствием 

пробует новые типы 

двигательной активности. 

Ключевые признаки:   

интересуется у взрослого, 

почему у него не получаются те, 

или иные движения, в игре 

стремится освоить новые типы 

движений, подражая взрослому.  

 

Показатели: 

Физическая активность может носить 

результативный характер, и ребёнок стремится 

к улучшению показателей в ней (прыгнуть 

дальше, пробежать быстрее). Он 

прислушивается к советам взрослого о 

способах улучшения результатов, и усвоив тот 

или иной навык, повторяет постоянно в своей 

деятельности.  

Проявляет интерес к различным формам 

двигательной активности (езде на велосипеде, 

плаванию), стремится приобрести 

специфические навыки для их осуществления. 

Бодро и без жалоб относится к физической 

усталости, связывает её со своими 

спортивными достижениями. 

Ключевые признаки: Интересуется у 

взрослого, каким образом можно выполнить те 

или иные физические упражнения более 

эффективно, охотно  выполняет различную 

деятельность, связанную с физической 

нагрузкой, отмечает свои достижения в том 

или ином виде спорта. 

 

 

  

  

5. [BUTATEJIbBHAA 
MHULMATHBA 
(HABJIFOJJEHHE 3A 
PA3JIMUHbIMU 
@DOPMAMU 
JIBUTATEJIBHOM 
AKTUBHOCTU 
PEBEHKA). 

  

Tloka3aTesm: 

PeOéHoK peryslipHo 
TlepeMellaeTcsa B 

IIpOcTpaHcTBe, CoBepmlat 

pa3JIM4HBle THIbI IBMKeHHH 

WM eHcTBUH Cc mpeyMeTamn. 

Ero 1BWKeHHA IHEpru4Hel, 

HO HOCAT MIpolleccyasIbHbIit 

(QBMwoKeHHe pau JBWKeHHA) 

xapaktep. He npuyaér 

3HadeHHA paBHJIbHOCTH 

TBWKeHHM, HH HU3KYIO 

93cp)beKTHBHOCTb 

KOMIIeHcupyeT 

3HePpIrMyHoOcrTsio. 

Kuuovesbie npusnaku: c 

YOBOJIBCTBHeEM Y4acTBYeT B 

urpax, OpraHH30BaHHbIx 

B3POCJIbIM, TIP MOABJICHHU 

MHTepecHoro MpeMeta He 

OrpaHHyHBaetca ero 

co3epljaHueM, a 

TlepeMellaeTca K HeMy, 

CTpeMHTCA COBEPLINTb C HMM 

TpaHcdopmailnn 

(bu3H4eCKOrO XapakTepa 

(KaTaeT, OpocaeT H T.J1.)   

Iloka3aTesn: 
CopepliaeT OcO3HaHHEIe, 
auddepenuMpoBaHHsre 

OTHOCHTeJIBHO OObEKTOB H Wesel 
mpwxenua. IIpoassiaet HHTepec K 

onpeeuéHHbIM THIAaM JBYKeHHK 
MW Pu3sH4eCcKHX yipaxHeHui (ery, 

IIpbbkkaM, MeTaHuio). U3mMenserT 
CBOH J[BMKeHHA (COBeplaetT 

COrlaCOBaHHble JIBHKCHHA PyK 
Ip Oere, JIOBHT MAY KHCTAMH PyK 

H T.JJ.) B COOTBETCTBHH C 
PeKOMeHalHAMU B3POCIOTO, HO 

MOET Yepe3 HEKOTOPOe BpeMA 
BePHYTBCA K TepBOHAYaJIbBHOMY 

cnocooy. C yqOBOJIbCTBHeM 
lpoOyeT HOBbIe THITbI 

J{BUTaTeIbHON AaKTHBHOCTH. 

Kioueevie npuznaxu: 
WHTepecyetca y B3pocoro, 
TlOueMy Y Hero He MOMyAarOTCA Te, 

WIM HHbIe JBMYKeHHA, B Mrpe 
CTPC€MUTCA OCBOHTb HOBBIC THIBI 

JBYOKeHHH, NO,paxkad B3pOCIOMY.   

Iloka3aTesn: 
@Mu3n4eckad AKTHBHOCTb MOXKeT HOCHTb 
pe3yJIbTaTHBHBIM XapaktTep, H peOéHOK CTpeMuTCA 

K yJIY4INeHHIo NoKa3aTesen B Heli (IIpbIrHyTb 

Tasiblue, mpoOexatTb ObictTpee). OH 
IIPHCJIyWIMBaeTCA K COBETAaM B3POCJIOFO O 
cmocoOax ysIyaIeHHA pe3yJIbTaTOB, H YCBOMB TOT 

WIM HHO HaBbIK, MOBTOPACT MOCTOAHHO B CBOel 
J{CATCJIBHOCTH. 

IIposBisaeT HHTepec K pa3sIM4YHbIM (POpMaM 
J[BUraTeIbHOW AKTHBHOCTH (e3e Ha BeOcHTese, 

IIlaBaHHtO), CTpeMHTCA IpHoopecTu 
cnenMdu4eckHe HaBbIKH JIA UX OCYIIeCTBIICHHA. 

Bogpo u 6e3 *Kal00 OTHOCHTCA K PU3H4eCKON 
yCTaJIOCTH, CBA3bIBaeT e€ CO CBOMMH 

CHOPTHBHBIMH JJOCTHKCHHAMH. 
Kuuoveeoie npusnaku: Vnrepecyetca y 

B3POCJIOrO, KAKHM O6pa30M MO%KHO BBbITIOJIHHTb Te 
WIM MHbIe PU3HYeCKHe yimpaxHeHHA Oosee 

3PeKTHBHO, OXOTHO BBbIMOIHAeCT pazIH4HY!O 
J[CATCJIBHOCTb, CBA3AHHYIO C (PU3H4eCKON 

Harpy3Koi, OTMedaeT CBOM JOCTHXKCHHA B TOM 
WJIM MHOM Bue ciopTa. 

   



Унифицированная карта развития детей _______________ группы 

Бланк 1. ТВОРЧЕСКАЯ ИНИЦИАТИВА  

(наблюдение за сюжетной игрой) 

Дата заполнения___________________ 

№ 

п/п 

Имя Фамилия 

ребенка 

 

Возраст 

ребенка 

(полных 

лет, 

месяцев) 

1-й уровень\низкий  

В рамках наличной 

предметно-игровой 

обстановки активно 

развертывает несколько 

связных по смыслу 

игровых действий (роль 

в действии); вариативно 

использует предметы 

заместители в условном 

игровом значении 

2-й уровень\средний  

Имеет первоначальный 

замысел, легко меняющийся 

в ходе игры; принимает 

разнообразные роли; при 

развертывании отдельных 

сюжетных эпизодов 

подкрепляет условные 

действия ролевой речью 

(вариативные диалоги с 

игрушками или 

сверстниками) 

3-й уровень\высокий  

Комбинирует разнообразные 

сюжетные эпизоды в новую связную 

последовательность; использует 

развернутое словесное 

комментирование игры через события 

и пространство (что, где происходит с 

персонажами); частично воплощает 

игровой замысел в продукте 

(словесном – история, предметом – 

макет, сюжетный рисунок) 

1      

2      

3      

4      

5      

 

«обычно» – данный уровень-качество инициативы является типичным, характерным для ребенка, проявляется у него чаще всего,  

«изредка» – данный уровень-качество инициативы не характерен для ребенка, но проявляется в его деятельности время от времени, 

«никогда» – данный уровень-качество инициативы не проявляется в деятельности ребенка совсем. 

  

YHHPHUMpOBAHHAaA KapTa pa3BuTHs jeTel 

Baank 1. TROPHECKAA HHAWMATHBA 
(HaOsO,eHMe 3a CloxKeTHOH Urpoit) 

JlatTa 3ano0sIHeHHA 

Tpyltibl 

  

Ne Mma ®amusmsa | Bo3pact 1-1 ypoBenb\HH3kKuii 2-1 ypoBeHb\cpexqHHi 

n/n | pedenka peOenka | B pamMkax HaIm4HOon Vmeet nepBoHayasibHbiii 
(TIOJIHBIX l1pe{MeTHO-HTpoBort 3aMBICesl, JIerKO MCHAIOWIMNCA 

eT, oOcTaHOBKH aKTHBHO B XOJle HIpbl; IpHHUMaeT 

MecalleB) | pa3BePpTbIBaCT HECKOJIBKO | pa3HOoOpa3Hble posu; pu 
CBA3HBIX I10 CMBICJIY Pa3BepTbIBAaHHH OTCJIbHbIX 
WIpOBbIxX JeHCTBHH (posb | CHOXKETHBIX 9IIM300B 

B JeHCTBUM); BapHaTHBHO | MOKpelideT yCOBHBbIe 

3-1 ypoBeHb\BbICOKHi 

KomOounupyet pa3HooOpa3Hbie 
CIOXKECTHBIC IIM30bI B HOBYIO CBA3HYIO 

HOCIIeOBaTeJIbHOCTB; HCIOJIb3yeT 

pa3BepHyToe cIOBecHoe 
KOMMCHTHpOBaHHe HIpbI Yepe3 COOBITHA 
HW MIpoOcTpaHcTBo (4TO, re IpOUCXOMT Cc 

TlepCOHaxkKaMN); YAaCTHYHO BOIMOMLAeT 
MCIOIb3yeT Ipe Merb! JCHCTBHA POJIeEBOH peurbio MIpoOBOH 3aMBICes B IpOAyKTe 

3AMCCTHTCJIN B YCJIOBHOM =| (BapHaTHBHble (uaoru c (CIOBECHOM — HCTOpHA, TpeyMeTOM — 
YIpOBoM 3HayeHH YWIpylikaMu WIM MaK€T, CIO2KETHBIM PHCYHOK) 

CBepCTHHKaMn)   

  

  

  

            OM
} 
B
I
O
N
]
 

    

«OObIGHO» — JaHHbIn YPOBCHB-KavyecTBO MHHWNaTUBBI ABJIACTCA THIIMUYHBIM, XAPaKTCPHBIM VU peOenka, TIPOABJIACTCA Y HETO Yale BCero, 

«M3peyKa» — aHHbIM YPOBCHB-KaveCTBO HHHWMaTUBbI He XapakTepeH JIA peOeHka, HO NpOABIIACTCA B ClO JCATCJIBHOCTH BDCMA OT BPDCMCHH, 

«HUKOT a» — JjaHHbI YPOBCHB-KavyecTBO MHHWNaTUBbI He MpOABJIACTCA B TCATCJIBHOCTU peOeHka COBCEM. 

 



Унифицированная карта развития детей _______________ группы 

Бланк 2. ИНИЦИАТИВА КАК ЦЕЛЕПОЛАГАНИЕ И ВОЛЕВОЕ УСИЛИЕ  

(наблюдение за продуктивной деятельностью) 

Дата заполнения________________ 

№ 

п/п 

Имя Фамилия 

ребенка 

 

Возраст 

ребенка 

(полных 

лет, 

месяцев) 

1-й уровень\низкий 

Поглощен процессом; 

конкретная цель не 

фиксируется; бросает работу, 

как только появляются 

отвлекающие моменты, и не 

возвращается к ней 

2-й уровень\средний 

Формулирует конкретную цель 

(«Нарисую домик»); в 

процессе работы может менять 

цель, но фиксирует конечный 

результат («Получилась 

машина») 

3-й уровень\высокий 

Обозначает конкретную цель, 

удерживает ее во время 

работы; фиксирует конечный 

результат; стремится достичь 

хорошего качества; 

возвращается к прерванной 

работе, доводит ее до конца 

1      

2      

3      

4      

5      

 

«обычно» – данный уровень-качество инициативы является типичным, характерным для ребенка, проявляется у него чаще всего,  

«изредка» – данный уровень-качество инициативы не характерен для ребенка, но проявляется в его деятельности время от времени, 

«никогда» – данный уровень-качество инициативы не проявляется в деятельности ребенка совсем. 

  

JlatTa 3ano0sIHeHH A 

YHHPHUMpOBAHHAaA KapTa pa3BuTHs jeTel Tpyltibl 

Baank 2. MHAWMATHBA KAK WEJIEMOJIATAHHE HW BOJIEBOE YCHJINE 
(HaOsOeHMe 3a TpOAYKTUBHOM eaTeJIbBHOCTHIO) 

  

  

  

  

  

              

Ne Mma ®amusmsa | Bo3pact 1-1 ypoBenb\HH3kKuii 2-1 ypoBeHb\cpeqHHii 3-1 ypoBeHb\BbICOKHH 

n/n | pedenka peGenka | [lormonmjen mpoyeccom; DopmysMpyeT KOHKpeTHY!0 Lestb | OOO3HaYaeT KOHKPeTHY!O LeJIb, 
(TIOJTHBIX | KOHKpeTHas WesIb He («Hapucyto JOMUK»»); B Yep2KMBaeT ee BO BPeMA 

eT, dbukcupyetca; Opocaet paoorty, Ipomecce paOoTbI MOxKeT MeHATE | paOoThI; PUKcHpyeT KOHCYHHIM 
MeCALeB) | KaK TOJIbBKO MOABJIAIOTCA ejb, HO PUKCUpyeT KOHCUHBIM =| Pe3syJIbTAaT; CTPeEMHTCA JOCTHUb 

OTBJICKAaIOWIMe MOMCHTHI, H He pesyubtat («Ilomyanmacb XOpollero KauecTBa; 
BOSBpalllaeTca K Hel MallHHa») BO3BpalllaeTca K IpepBaHHon 

paOote, MOBOAUT ee JO KOHIAa 

1 

2 

3 
4 

5 
  

«OObIMHO» — JaHHbIn YPOBCHB-KavyecTBO HHHWNaTUBBI ABJIACTCA THIIMUYHBIM, XAPaKTCPHBIM AVM peOenka, TIPOABJIACTCA Y HETO Yale BCero, 

«M3peyKa» — aHHbIM YPOBCHB-KavyeCTBO HHHWMAaTUBbI He XapakTepeH JIA pedeHka, HO NpOABIIACTCA B ClO JCATCJIBHOCTH BDCMA OT BPCMCHH, 

«HUKOT a> — JjaHHbIn YPOBCHB-KavyecTBO MHHWNaTUBBI HE MpOABJIACTCA B TCATCJIBHOCTU peOeHka COBCEM. 

 



Унифицированная карта развития детей _______________ группы 

Бланк 3. КОММУНИКАТИВНАЯ ИНИЦИАТИВА  

(наблюдение за совместной деятельностью-игровой и продуктивной) 

Дата заполнения________________ 

№ 

п/п 

Имя Фамилия 

ребенка 

 

Возраст 

ребенка 

(полных 

лет, 

месяцев) 

1-й уровень\низкий 

Обращает внимание 

сверстника на интересующие 

самого ребенка действия 

(«Смотри…»), комментирует 

их в речи, но не старается быть 

понятым; довольствуется 

обществом любого 

2-й уровень\средний  

Инициирует парное 

взаимодействие со 

сверстником через краткое 

речевое предложение-

побуждение («Давай…»); 

поддерживает диалог в 

конкретной деятельности; 

начинает проявлять 

избирательность в выборе 

партнёра 

3-й уровень\высокий 

В развернутой форме 

предлагает партнерам 

исходные замысли, цели; 

договаривается о 

распределении действий, не 

ущемляя интересы других 

участников; избирателен в 

выборе, осознанно стремится к 

взаимопониманию и 

поддержанию слаженного 

взаимодействия 

1      

2      

3      

4      

5      

 

«обычно» – данный уровень-качество инициативы является типичным, характерным для ребенка, проявляется у него чаще всего,  

«изредка» – данный уровень-качество инициативы не характерен для ребенка, но проявляется в его деятельности время от времени, 

«никогда» – данный уровень-качество инициативы не проявляется в деятельности ребенка совсем. 

  

JlatTa 3ano0sIHeHHA 

YHHPHUMpOBAHHAaA KapTa pa3BuTHs jeTel 

Bauank 3. KOMMYHHKATHBHAA HHAWMATHBA 

(HaOOAeHHe 3a COBMECTHONM JCATCJIBHOCTbIO-HIpOBOH U MIpOAYKTHBHOM) 

Tpyltibl 

  

  

  

  

  

              

Ne Mma ®amusma | Bo3pacr 1-1 ypoBenb\HH3kuHii 2-1 ypoBeHb\cpeqHHii 3-1 ypoBeHb\BbICOKHH 

n/m | pedenka peOenka OopatiaeT BHHMaHHe VUnuuuupyet mapHoe B pa3BepHyToi dopme 
(TIOTHBIX | CBEPCTHHKa Ha HHTepecyrouHe B3aHMOJeHCTBHeE CO lipeqlaraeT NapTHepaM 

eT, camoro peOeHka JelicTBHA CBePCTHHKOM 4epe3 KpaTKoe HCXOJHbIe 3aMBbICIIN, Wes; 
MecaleB) | («CMOTpH...»), KOMMeHTHpyeT peueBoe mpesioxKeHHe- JJOrOBapuBaeTCA O 

UX B peuH, HO He cTapaetca Obits | MOOyxAeHHe («JlaBail...»»); pacripeyjeseHuu JelicTBuit, He 
MOHATBIM; JOBOJIBCTBYeTCA HOWWepxkKuBaeT WHaor B yINeMJIAdA HHTepecel Jpyrux 

oOmlecTBOM J11060ro KOHKpeTHOH JeaTesIbHOCTH; y4acTHHKOB; H30upaTelicH B 
HauHHaeT NpOABILATb BbIOOPe, OCO3HAHHO CTPeMUTCA K 

H30upaTesIbHOCTb B BbIOOpe B3aHMONOHHMaHHb0 
llapTHépa MOA Wep»KaHuto CilaxKeHHOTO 

B3aHMOJCHCTBHA 

1 

2 

3 
4 

5 
  

«OOBIMHO» — JJaHHbIn YPOBCHB-KavyecTBO MHHWMaTUBbI ABJIACTCA THIIMUAHBIM, XAPaKTCPHBIM JVM peOenka, TIPOABJIACTCA Y HETO Yale BCero, 

«HM3peyKa» — aHHbIM YPOBCHB-KaveCTBO HHHWMAaTUBbI He XapakTepeH JIA pedeHka, HO NpOABIIACTCA B ClO JCATCJIBHOCTH BDCMA OT BPCMeCHH, 

«HUKOr a» — TaHHbii YPpOBCHB-KavyecTBO MHHWNaTUBbI He MpOABJIACTCA B TCATCJIBHOCTU peOeHka COBCEM. 

 



Унифицированная карта развития детей _______________ группы 

Бланк 4. ПОЗНАВАТЕЛЬНАЯ ИНИЦИАТИВА (ЛЮБОЗНАТЕЛЬНОСТЬ) 

(наблюдение за познавательно- исследовательской и продуктивной деятельностью) 

Дата заполнения________________ 

№ 

п/п 

Имя Фамилия 

ребенка 

 

Возраст 

ребенка 

(полных 

лет, 

месяцев) 

1-й уровень\низкий 

Проявляет интерес к новым 

предметам, манипулирует ими, 

практически обнаруживая их 

возможности; многократно 

воспроизводит действия 

2-й уровень\средний 

Задает вопросы относительно 

конкретных вещей и явлений 

(что? как? зачем?); 

высказывает простые 

предположения, осуществляет 

вариативные действия по 

отношению к исследуемому 

объекту, добиваясь нужного 

результата 

3-й уровень\высокий 

Задает вопросы об 

отвлеченных вещах; 

обнаруживает стремление к 

упорядочиванию фактов и 

представлений, способен к 

простому рассуждению; 

проявляет интерес к 

символическим языкам 

(графические схемы, письмо) 

1      

2      

3      

4      

5      

 

«обычно» – данный уровень-качество инициативы является типичным, характерным для ребенка, проявляется у него чаще всего,  

«изредка» – данный уровень-качество инициативы не характерен для ребенка, но проявляется в его деятельности время от времени, 

«никогда» – данный уровень-качество инициативы не проявляется в деятельности ребенка совсем. 

  

JlatTa 3ano0sIHeHHA 

YHHPHUMpOBAHHAaA KapTa pa3BuTHs jeTel Tpyltibl 

Bbaank 4. TOSHABATEJIBHAA HHAWMATHBA (JIFOBO3SHATEJIBHOCTb) 

(HaOsHOeHHe 3a NO3HaBaTeJIBHO- HCCICNOBATeIbCKOM HM MpOAYKTHBHOM JeATeJIbHOCTbIO) 

  

  

  

  

  

              

Ne Mma ®amusmma | Bo3pacr 1-1 ypoBenb\HH3kHii 2-1 ypoBeHb\cpexqHHii 3-1 ypoBeHb\BbLICOKHH 

n/n | pedenka pedenka | [[poasaeT uHTepec K HOBbIM 3ajaeT BOMPOCbI OTHOCHTeIbHO | 3ajjaeT BOTIpOcbI 06 
(TIOTHBIX | ipe{MeTaM, MaHHIyIMpyeT MMH, | KOHKPeTHBIX Bele HM ABIICHH OTBJICUCHHBIX BeLax; 
eT, lpakTH4eckH OOHapy2KHBad UX (4uTo? Kak? 3a4eM?); oOHapy2KuBaeT CTpemMJIeHHe K 

MecalleB) | BO3MO%KHOCTH; MHOrOKpaTHO BbICKa3bIBaeT IIPOCTbIe ylops04unBaHHto (:pakTOB Ul 
BOCHPOH3BOAUT eHCTBUA IIpeAMOMOKEHHA, OCYLIECTBIIAeT | IpeCTaBJIeEHHH, ClOcoOeH K 

BapHaTHBHble JeHCTBUA 110 IIpOcTOMy paccy2KeHHI0; 
OTHOLICHHIO K HccIeyeMOMy IIPOABJIAeT HMHTepec K 

oObeKTY, JOOMBAACh HY2KHOTO CHMBOJIHYCCKUM A3bIKaM 
pe3yibTata (rpadbw4eckue CXeMBI, IIMCbMO) 

1 

2 

3 
4 

5   

«OObIGHO>> — JaHHbIM YPOBCHB-KavyeCTBO MHHWMaTUBBI ABJIACTCA THIIMUHBIM, XAPAKTCPHBIM JVM peOenka, TIPOABJIACTCA Y HETO Yale BCero, 

«H3pedKa> — jaHHbIM YPOBCHB-KavyeCcTBO HHHWMaTUBbI He XapakTepeH IA peOenka, HO NpOABIIACTCA B CO WCATCJIBHOCTH BPCMA OT BNCMCHH, 

«HUKOT Ia» — JaHHbIM YPOBCHB-KavyeCcTBO VHHWMaTUBbI He NPOABJIACTCA B CATCJIBHOCTU peOeHka COBCeM. 

 



Унифицированная карта развития детей _______________ группы 

Бланк 5. ДВИГАТЕЛЬНАЯ ИНИЦИАТИВА  

(наблюдение за различными формами двигательной активности) 

 

Дата заполнения________________ 

№ 

п/п 

Имя Фамилия 

ребенка 

 

Возраст 

ребенка 

(полных 

лет, 

месяцев) 

1-й уровень\низкий 

С удовольствием участвует в 

играх, организованных 

взрослым, при появлении 

интересного предмета не 

ограничивается его 

созерцанием, а перемещается 

ближе к нему, стремится 

совершить с ним 

трансформации физического 

характера (катает, бросает и 

т.д.) 

2-й уровень\средний 

Интересуется у взрослого, 

почему у него не получаются 

те или иные движения, в игре 

стремится освоить новые типы 

движений, подражая 

взрослому. 

 

3-й уровень\высокий 

Интересуется у взрослого, как 

выполнить те или иные 

физические упражнения 

наиболее эффективно, охотно 

выполняет различную 

деятельность, сопряженную с 

физической нагрузкой, 

отмечает свои достижения в 

том или ином виде спорта. 

1      

2      

3      

4      

5      

 

«обычно» – данный уровень-качество инициативы является типичным, характерным для ребенка, проявляется у него чаще всего,  

«изредка» – данный уровень-качество инициативы не характерен для ребенка, но проявляется в его деятельности время от времени, 

«никогда» – данный уровень-качество инициативы не проявляется в деятельности ребенка совсем. 

 

 

Jlata 3anosIHeHusA 

YHHPHUMpOBAHHAaA KapTa pa3BuTHs jeTel 

Baank 5. JBAPATEJIBHAA HMHAWMATHBA 
(HaOsOJeHMe 3a pazIM4HbIMH (OpMaMH ABUTaTeJIbHOM aKTHBHOCTH) 

Tpyltibl 

  

  

  

  

  

              

Ne Mma ®amusma | Bo3spact 1-1 ypoBenb\HH3kuii 2-1 ypoBeHb\cpexqHHii 3-1 ypoBeHb\BbICOKHH 

n/n | pedenka peGenka | C y0BouIBCTBHeEM y4acTBYyeT B Vutepecyetca y B3pocioro, Vutepecyetca y B3pocioro, Kak 
(TIOTHBIX | HIpax, OpraHH30BaHHBIX mouemy y Hero He MOy4aroTca BBINOJIHHTb Te WIM MHBIC 

eT, B3POCJIbIM, IPH MOABJICHHU Te HJIM HHbIe JBYWKeHHA, BUTpe | (bu3H4ecKHe yipaxKHeHHA 
MecalleB) | HHTepecHoro mpeyMeta He CTPCMUTCA OCBOMTb HOBBbIe THIBI | HaHOosee 3:PeKTHBHO, OXOTHO 

orpaHH4unBaerca ero BWKeHHH, NOTpaxasr BBIMOJIHACT PasIMYHy!O 
co3epljaHvem, a epemeijaetca | B3pOCJIOMy. JICATCJIBHOCTh, COMPAKCHHY!O C 

OIMKe K HeMy, CTpeMHTCA (bu3sn4eckoi Harpy3Koii, 
COBepLIMTb C HUM OTMeYAaeT CBO JOCTWKEHHA B 

TpaHcopmann Pu3sn4eckoro TOM HJIM HHOM Bue copa. 

xapakTepa (KaTaeT, OpocaeT u 
T.2.) 

1 

2 

3 
4 

5   

«OObIGHO» — JaHHbIn YPOBCHB-KavecTBO MHHWMaTUBBI ABJIACTCA THIIMUAHBIM, XAPaKTCPHBIM VU peOenka, TIPOABJIACTCA Y HETO Yale BCero, 

«M3peyKa» — aHHbIM YPOBCHB-KaveCTBO HHHWMaTUBbI He XapakTepeH JIA pedeHka, HO NpOABIIACTCA B ClO JCATCJIBHOCTH BDCMA OT BPCMeCHH, 

«HUKOT a» — JjaHHbI YPpOBCHB-KavyecTBO MHHWMNaTUBbI He MpOABJIACTCA B TCATCJIBHOCTU peOeHka COBCEM. 
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